
          學年度             國民中小學       年級       學期 資訊教育 領域教學計畫表 設計者：           
課程學習目標： 
一、導引學生了解資訊與日常生活的關係。
二、培養學生以資訊知能做為擴展學習與溝通的習慣。
三、會利用美工軟體，將學習所需作品，以數位製作的模式完成，同時保有傳統設計概念的精要。

四、電腦繪圖：能利用繪圖軟體創作並列印出作品。
五、認識自由軟體並使用自由軟體。
課程架構：





1、 本學期課程內涵：

	教學

期程
	能力指標
	主題或單元活動內容
	節數
	使用教材
	評量方式
	備註

	第一週
	1-2-1能瞭解資訊科技在日常生活之應用。

1-2-2能瞭解操作電腦的姿勢及規劃使用電腦時間。

1-2-3能正確操作及保養電腦硬體。

2-2-1能遵守電腦教室(公用電腦)的使用規範。

2-2-2能操作視窗環境的軟體。

5-4-1能區分自由軟體、共享軟體與商業軟體的異同。
	第一章 探索Inkscape大揭密
   1-1 了解Inkscape
   1-2 軟體下載真容易

   1-3 快速軟體安裝

   1-4 Inkscape介面介紹
	一節
	1.「自由軟體學繪圖Inkscape」教材

2. 老師教學網站互動多媒體


	(1)口頭問答 

(2)操作評量 
(3)學習評量
	

	第二週
	1-2-3能正確操作及保養電腦硬體。

2-2-2能操作視窗環境的軟體。

2-2-5能正確操作鍵盤。

2-2-6能熟練中英文輸入。


	第1章 探索Inkscape大揭密
   1-4 Inkscape介面介紹

   1-5 向量圖與點陣圖

   1-6 Inkscape初階技巧


	一節
	1.「自由軟體學繪圖Inkscape」教材

2. 老師教學網站互動多媒體


	(1)口頭問答 

(2)操作評量 

(3)學習評量
	

	第三週
	1-2-3能正確操作及保養電腦硬體。

1-2-5能瞭解資料安全的維護並能定期備份資料。

2-2-2能操作視窗環境的軟體。

2-2-3能正確使用儲存設備。

2-2-4能有系統的管理電腦檔案。

2-2-5能正確操作鍵盤。

2-2-6能熟練中英文輸入。
3-2-3能操作常用之繪圖軟體。
	第一章 探索Inkscape大揭密
   1-7 Inkscape軟體可做什麼
第二章 動物大集合(平面圖像篇)
   2-1 繪圖重要概念

   2-2 自訂尺寸開啟新頁面


	一節
	1.「自由軟體學繪圖Inkscape」教材

2. 老師教學網站互動多媒體


	(1)口頭問答 

(2)操作評量 

(3)學習評量
	

	第四週
	2-2-5能正確操作鍵盤。

2-2-6能熟練中英文輸入。

3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。
	第二章 動物大集合(平面圖像篇)
   2-3 繪製幾何圖形與填色

   2-4 設定邊框粗細與樣式

   2-5 鎖定圖層與概念


	一節
	1.「自由軟體學繪圖Inkscape」教材

2. 老師教學網站互動多媒體


	(1)口頭問答 

(2)操作評量 

(3)學習評量
	

	第五週

	2-2-5能正確操作鍵盤。

2-2-6能熟練中英文輸入。

3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。
	第二章 動物大集合(平面圖像篇)

   2-6 繪製出可愛小牛
	一節
	1.「自由軟體學繪圖Inkscape列」教材

2. 老師教學網站互動多媒體


	(1)口頭問答 

(2)操作評量 

(3)學習評量
	

	第六週


	2-2-5能正確操作鍵盤。

2-2-6能熟練中英文輸入。

3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。
	第二章 動物大集合(平面圖像篇)

   2-6 繪製出可愛的小牛

第三章 立體公仔英文海報

   3-1 認識漸層效果與運用

   3-2 海報版面與圖層設定
	一節
	1.「自由軟體學繪圖Inkscape」教材

2. 老師教學網站互動多媒體


	(1)口頭問答 

(2)操作評量 

(3)學習評量
	

	第七週
	2-2-5能正確操作鍵盤。

2-2-6能熟練中英文輸入。

3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。
	第三章 立體公仔英文海報

   3-3 認識節點調整與線性漸層

   3-4 用貝茲曲線繪製路徑節點
	一節
	1.「自由軟體學繪圖Inkscape」教材

2. 老師教學網站互動多媒體


	(1)口頭問答 

(2)操作評量 

(3)學習評量
	

	第八週

	2-2-5能正確操作鍵盤。

2-2-6能熟練中英文輸入。

3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。
	第三章 立體公仔英文海報

   3-4 用貝茲曲線繪製路徑節點


	一節
	1.「自由軟體學繪圖Inkscape」教材

2. 老師教學網站互動多媒體


	(1)口頭問答 

(2)操作評量 

(3)學習評量

(4)相互觀摩
	

	第九週
	2-2-5能正確操作鍵盤。

2-2-6能熟練中英文輸入。

3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。
	第三章 立體公仔英文海報

   3-5 匯入SVG檔案
第四章 製作防災緊急連絡卡
   4-1 幾何圖形的運用

   4-2 幾何圖形變變變
	一節
	1.「自由軟體學繪圖Inkscape」教材

2. 老師教學網站互動多媒體


	(1)口頭問答 

(2)操作評量 

(3)學習評量
	

	第十週
	2-2-5能正確操作鍵盤。

2-2-6能熟練中英文輸入。

3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。

	第四章 製作防災緊急連絡卡
   4-3 圖樣製作與套用
   4-4 開啟舊檔與匯入圖片


	一節
	1.「自由軟體學繪圖Inkscape」教材

2. 老師教學網站互動多媒體


	(1)口頭問答 

(2)操作評量 

(3)學習評量
	

	第十一週
	2-2-5能正確操作鍵盤。

2-2-6能熟練中英文輸入。

3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。

	第四章 製作防災緊急連絡卡
   4-5 學會讓物件排好隊伍

   4-6 文字輸入與統整
   4-7 物件等位旋轉
	一節
	1.「自由軟體學繪圖Inkscape」教材

2. 老師教學網站互動多媒體


	(1)口頭問答 

(2)操作評量 

(3)學習評量

(4)相互觀摩
	

	第十二週
	2-2-5能正確操作鍵盤。

2-2-6能熟練中英文輸入。

3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。

	第五章 生態體驗營海報

   5-1 認識文字特效效果

   5-2 匯入背景完成底圖

   5-3 文字編輯與特效製作
	一節
	1.「自由軟體學繪圖Inkscape」教材

2. 老師教學網站互動多媒體


	(1)口頭問答 

(2)操作評量 

(3)學習評量
	

	第十三週
	2-2-5能正確操作鍵盤。

2-2-6能熟練中英文輸入。

3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。

	第五章 生態體驗營海報

   5-3 文字編輯與特效製作

   5-4 圖片造型剪裁與光暈

   5-5 將海報匯出點陣圖
	一節
	11.「自由軟體學繪圖Inkscape」教材

2. 老師教學網站互動多媒體


	(1)口頭問答 

(2)操作評量 

(3)學習評量

(4)相互觀摩
	

	第十四週
	2-2-5能正確操作鍵盤。

2-2-6能熟練中英文輸入。

3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。
3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。

	第六章 版畫效果大頭照
   6-1 版畫分色運用效果
   6-2 建立照片分色

   6-3 版畫拓印效果製作
	一節
	1.「自由軟體學繪圖Inkscape」教材

2. 老師教學網站互動多媒體


	(1)口頭問答 

(2)操作評量 

(3)學習評量
	

	第十五週


	2-2-5能正確操作鍵盤。

2-2-6能熟練中英文輸入。

3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。

	第六章 版畫效果大頭照
   6-4 分色圖製作普普風作品
第七章 奇幻立體效果宣導海報
   7-1 Inkscape小技巧大驚艷
	一節
	1.「自由軟體學繪圖Inkscape」教材

2. 老師教學網站互動多媒體


	(1)口頭問答 

(2)操作評量 

(3)學習評量

(4)相互觀摩
	

	第十六週
	2-2-5能正確操作鍵盤。

2-2-6能熟練中英文輸入。

3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。
	第七章 奇幻立體效果宣導海報
   7-2 圖樣製作與編輯

   7-3 物件裁切與去背
	一節
	1.「自由軟體學繪圖Inkscape」教材

2. 老師教學網站互動多媒體


	(1)口頭問答 

(2)操作評量 

(3)學習評量
	

	第十七週
	2-2-5能正確操作鍵盤。

2-2-6能熟練中英文輸入。

3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。
	第七章 奇幻立體效果宣導海報
   7-4 運用路徑回復局部畫面

   7-5 邊框與反射倒影的呈現
	一節
	1.「自由軟體學繪圖Inkscape」教材

2. 老師教學網站互動多媒體


	(1)口頭問答 

(2)操作評量 

(3)學習評量

(4)相互觀摩
	

	第十八週
	2-2-5能正確操作鍵盤。

2-2-6能熟練中英文輸入。

3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。

	第七章 奇幻立體效果宣導海報
   7-5 邊框與反射倒影的呈現

   7-6 設定文字置入框架範圍


	一節
	1.「自由軟體學繪圖Inkscape」教材

2. 老師教學網站互動多媒體


	(1)口頭問答 

(2)操作評量 

(3)學習評量
	

	第十九週
	2-2-5能正確操作鍵盤。

2-2-6能熟練中英文輸入。

3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。

	第八章 可愛徽章製作
   8-1 文字路徑的認識
   8-2 徽章外型與光暈效果
   8-3 文字路徑環繞外型

	一節
	1.「自由軟體學繪圖Inkscape」教材

2. 老師教學網站互動多媒體


	(1)口頭問答 

(2)操作評量 

(3)學習評量
	

	第二十週
	3-2-3能操作常用之繪圖軟體。

3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

5-4-6能建立科技為增進整體人類福祉的正確觀念，善用資訊科技做為關心他人及協助弱勢族群的工具。創意主題學習並以專題呈現。

	評量週
· 老師為學生複習本學期所學。

· 進行學生學習評量。
	一節
	1.「自由軟體學繪圖Inkscape」教材

2. 老師教學網站互動多媒體


	(1)口頭問答 

(2)操作評量 

(3)學習評量
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美工應用技巧





掌握美工的技巧





掌握美工的技巧





光碟圓標設計





創造思考應用





學習美工版面安排





作品於生活的應用





生活實務應用篇





自由軟體學繪圖Inkscape





製作班級活動海報





個人名片製作





各式海報製作








