
      縣     市    國民中/小學   學年度第      學期    年級資訊教育領域課程計畫     設計者：         

本學習領域每週學習節數  1  節，共計 20 節。
1、 資訊教育課程目標：

（1） 奠定學生使用資訊的知識與技能。

（2） 導引學生了解資訊與日常生活的關係，並靈活運用於日常生活中。
（3） 增進學生利用各種資訊技能，進行資料的搜尋、處理、分析、展示與應用的能力。

（4） 培養學生以資訊知能做為擴展學習與溝通的習慣。

（5） 導引學生了解資訊倫理、電腦使用安全及資訊相關法律等相關議題。

（6） 培養學生正確使用網路的態度，善用網路分享學習資源與心得，培養合作、主動學習的能力。

（7） 開展學生資訊科技與人文素養的統整能力，應用資訊科技提升人文關懷、促進團隊和諧。

二、課程內涵：
	教學期程
	融入學習領域
	能力指標
	主題或單元活動內容
	節數
	使用教材
	評量方式
	備註

	第

1

週
	自然與生活科技

	1-2-1 了解資訊科技在人類生活之應用。

2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。

3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。


	1 做個準備：認識PhotoImpact X3介面
來吧！

你們也行的。

1-1 環境和介面認識 
1-1-1 環境介紹
1-1-2 認識使用介面
	1
	元將文化          
PhotoImpactX3
	1)口頭問答 

2)操作評量

3)學習評量
	

	第

2

週
	自然與生活科技

	1-2-1 了解資訊科技在人類生活之應用。

2-2-2 熟悉視窗環境軟體的操作、電腦檔案的管理、以及電腦輔助教學應用軟體的操作等。

3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	1-2 檔案類型和解析度介紹 
1-2-1 有哪些檔案類型？ 
1-2-2 解析度介紹
1-3 準備圖片 
◎課後練習
	1
	元將文化          
PhotoImpactX3
	1)口頭問答 

2)操作評量

3)學習評量
	

	第

3

週
	自然與生活科技
	3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。

3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。

4-3-1 了解電腦網路概念及其功能。
	2 相片數位化和編修：製作快樂大頭貼
2-1 相片的色彩 
2-1-1 色彩概念
2-1-2 全彩、黑白、灰階 

	1
	元將文化          
PhotoImpactX3
	1)口頭問答 

2)操作評量

3)學習評量
	

	第

4

週
	自然與生活科技
	3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。

3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。

4-3-1 了解電腦網路概念及其功能。
	2-2 相片基本編修 
2-2-1 調整尺寸大小
2-2-2 調整對比和亮度 
2-2-3 加邊框 
2-2-4 加特效 

	1
	元將文化          
PhotoImpactX3
	1)口頭問答 

2)操作評量

3)學習評量
	

	第

5

週
	自然與生活科技
	3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。

3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。

4-3-1 了解電腦網路概念及其功能。
	2-3 相片七十二變 
2-3-1 複製、貼上、邊框、陰影 
2-3-2 物件對齊
2-3-3 變形工具
2-3-4 柔邊效果 
2-3-5 透明度應用
	1
	元將文化          
PhotoImpactX3
	1)口頭問答 

2)操作評量

3)學習評量
	


	第

6

週
	自然與生活科技
	3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。

3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。

4-3-1 了解電腦網路概念及其功能。
	2-4 當相片碰上神奇百寶箱 
2-4-1 另一種柔邊效果

2-4-2 製作快樂大頭貼
◎課後練習

	1
	元將文化          
PhotoImpactX3
	1)口頭問答 

2)操作評量

3)學習評量
	

	第

7

週
	語文科領域

	3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。

3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	3 卡片設計師
3-1 卡片範本文字

3-1-1 加入文字
3-1-2 修改範本文字
	1
	元將文化          
PhotoImpactX3
	1)口頭問答 

2)操作評量

3)學習評量
	

	第

8

週
	語文科領域

	3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。

3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。


	3-2 自製卡片 
3-2-1 畫形狀
3-2-2 群組與鎖定物件
3-2-3 畫圖案 
3-2-4 畫線條與箭頭
3-2-5 自創線條 
	1
	元將文化          
PhotoImpactX3
	1)口頭問答 

2)操作評量

3)學習評量
	

	第

9

週
	語文科領域

	3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。

3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	3-3 卡片的背景 
3- 3-1 填充圖庫做背景 
3- 3-2 製作背景材質 
3- 3-3 自製文字背景材質 
	1
	元將文化          
PhotoImpactX3
	1)口頭問答 

2)操作評量

3)學習評量
	

	第

10

週
	語文科領域

	3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。

3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由

軟體。
	3-4 百變卡片遮罩造型 
3-5 我的祝福卡片 
◎課後練習 


	1
	元將文化          
PhotoImpactX3
	1)口頭問答 

2)操作評量

3)學習評量
	

	第

11

週
	社會科領域

	3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等

完成文稿的編輯。

3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	4 交通安全海報設計 
4-1 海報設計的基本元素說明 
4-2 繪製簡易卡通人物
4-2-1 臉的繪製 
4-2-2 眼睛的繪製
	1
	元將文化          
PhotoImpactX3
	1)口頭問答 

2)操作評量

3)學習評量
	

	第

12

週
	社會科領域

	3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。

3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	4-2-3 頭髮的繪製
4-2-4 耳朵的繪製
4-2-5 嘴巴的繪製
4-2-6 腮紅的繪製
	1
	元將文化          
PhotoImpactX3
	1)口頭問答 

2)操作評量

3)學習評量
	

	第

13

週
	社會科領域

	3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。

3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	4-2-7 車子的繪製 
4-2-8 身體的繪製
	1
	元將文化          
PhotoImpactX3
	1)口頭問答 

2)操作評量

3)學習評量
	

	第

14

週
	社會科領域

	3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。

3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。
	4-2-9 袖子的繪製 
4-2-10 手的繪製

	1
	元將文化          
PhotoImpactX3
	1)口頭問答 

2)操作評量

3)學習評量
	

	第

15

週
	社會科領域

	3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。

3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。


	4-3 版面組合與美化 
4-3-1 文字標題
4-3-2 背景用色和製作
4-3-3 淡化處理
4-3-4 副標題的處理
◎課後作業
	1
	元將文化          
PhotoImpactX3
	1)口頭問答 

2)操作評量

3)學習評量
	

	第

16

週
	自然與生活科技

	3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。

3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。

4-3-3 能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	5 美化設計好幫手
5-1 喜洋洋的春聯
5-1-1 背景底圖
5-1-2 填充物件背景圖
5-1-3 文字物件與路徑物件的結合
5-1-4 調整陰影的位置 

	1
	元將文化          
PhotoImpactX3
	1)口頭問答 

2)操作評量

3)學習評量
	

	第

17

週
	自然與生活科技

	3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。

3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。

4-3-3 能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	5-2 特別電腦桌面
5-2-1 桌面視窗大小
5-2-2 置換電腦桌面

	1
	元將文化          
PhotoImpactX3
	1)口頭問答 

2)操作評量

3)學習評量
	

	第

18

週
	自然與生活科技

	3-2-1 能進行編輯、列印的設定，並能結合文字、圖畫等完成文稿的編輯。

3-3-1 能利用繪圖軟體創作並列印出作品。盡量使用自由軟體。

4-3-3 能利用資訊科技媒體等搜尋需要的資料。

4-3-4 能針對問題提出可行的解決方法。
	5-3 美化我的期末報告
5-3-1 創意影像範本
5-3-2 元件設計師
5-3-3 匯出選項
5-3-4 作為個別物件
5-3-5 輸出
5-3-6 儲存可編輯的檔案 
◎課後練習 
	1
	元將文化          
PhotoImpactX3
	1)口頭問答 

2)操作評量

3)學習評量
	

	第

19
週
	自然與生活科技
	4-2-1 能進行網路基本功能的操作。

5-2-1 認識網路規範，了解網路虛擬特性，並懂得保護自己。

5-3-1 了解與實踐資訊倫理，遵守網路上應有的道德與禮儀。

5-3-2 認識網路智慧財產權權相關法律，不侵犯智財權。

5-3-4 善用網路分享學習資源與心得。了解過度使用電腦遊戲、bbs、網路交友對身心的影響；辨識網路世界的虛擬與真實，避免網路沉迷。
	6 數位生活玩家
6-1 部落格介紹
6-1-1 注意事項 
6-1-2 啟動部落格 
6-2 上傳圖片前的工作
6-2-1 快速調整圖片大小
6-2-2 快速儲存大量檔案
6-2-3 快速加邊框 

	
	元將文化          
PhotoImpactX3
	1)口頭問答 

2)操作評量

3)學習評量
	

	第

20
週
	自然與生活科技
	4-2-1 能進行網路基本功能的操作。

5-2-1 認識網路規範，了解網路虛擬特性，並懂得保護自己。

5-3-1 了解與實踐資訊倫理，遵守網路上應有的道德與禮儀。

5-3-2 認識網路智慧財產權權相關法律，不侵犯智財權。

5-3-4 善用網路分享學習資源與心得。了解過度使用電腦遊戲、bbs、網路交友對身心的影響；辨識網路世界的虛擬與真實，避免網路沉迷。
	6-3 電子相簿的製作
6-3-1 製作電子相簿
6-3-2 修改電子相簿
◎課後練習
	
	元將文化          
PhotoImpactX3
	1)口頭問答 

2)操作評量

3)學習評量
	


